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VERRAI
RINCHIUSO IN
UNA STANZA

ik

DOVRAI TROVARE
ASSIEME AL TUO TEAM
GLI INDIZI NASCOSTI
NELLA STANZA
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In base ai dati rilevati sulle Sempre alla fine del 2018 il In soli cinque anni il mercato -
escape room nel mondo risul-  numero di stanze attive risulta americano & passato da avere |
ta che alla fine del 2018 il di 6000+ negli Stati Uniti, 1478 solamente 22 sedi alle 2300
numero di sedi aperte negli in Francia, 1486 in Spagna e attuali. Dal 2016 al 2017@:

Stati Uniti fossero circa 2300, 691 in ltalia. numero di sedi su territo
in Francia 495, in Spagna 868 statunitense & raddoppiato "
e in ltalia 275. nel 2018 ce stato un ulteriore”

/

incremento del 28%. v

é lincasso mensile medio ¢ il numero medio di stanze del pubblico delle escape ro
di una escape room americana presenti in ogni sede sono adulti al di sopra dei 2}‘;




Le escape room sono un busi-
ness relativamente giovane e,
nonostante la promozione sia
in molti casi ancora legata al
passaparolq, la popolarita di
questa attivitd e in costante
aumento e il mercato nazio-

nale e internazionale conti-
NnUQ Q crescere ogni anno.
Questo trend non ha solo in-
crementato la diffusione delle
escape room, ma ha attirato
linteresse di altre realta piu
consolidate.

ONLY IN THEATERS JANUARY &

Da quando altri media hanno
compreso le potenzialita di
questo concept, le escape
room hanno guadagnato
sempre piu influenza nella
pop culture. Ad esempio dalle
escape room sono stati recen-
temente tratti dei film per il
cinema, alcuni giochi da
tavolo e dei videogiochi. Inol-
tre, nel 2019, il famoso energy
drink Red Bull che normal-
mente viene associato agli
sport estremi ha sponsorizzo-
to il Red Bull Escape Room
World Championship.
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A seguito di questa notevole
crescita di popolarita delle
escape room diverse compag-
nie stanno investendo in
questo tipo di modello come
mezzo di promozione per i
propri brand, ad esempio la
BBC in Inghilterra ha fatto
costruire le escape room di
due delle sue serie tv pit im-
portanti: Sherlock e Doctor 7
Who. E/



GIOCHI TECNOLOGICI
i e componenti elettroniche dei nostri giochi sfruttano le nuove tecnologie
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Il cadavere da rianimare nel
Un robot in Astronave Alien
Una statua animata nel Dung&
Un paziente infetto in Pandemia
L'Operatore nellEletto

In alcuni Scenari lattore pud essere anche il
Master. Non tutti gli Scenari possono essere
animati con un attore.
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Format 90 minuti
Format Torneo
Format Evento
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ABBIAMO UN RAPPORTO QUALITA / PREZZO IMBATTIBILE
OFFRIAMO PIU SERVIZI DI CHIUNQUE ALTRO
SIAMO VELOCI E SAPPIAMO COME FARTI RISPARMIARE TEM%

SERVIZI E FORMAT SI ARRICCHISCONO GRAZIE AD UNINNOVAZIONE CONTINUA"J
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|deali per portare questa en-
tusiasmante attivitd dove non
€@ ancora arrivata

Buona redditivita

Molto divertenti

Spazio ideale 20 mq

Produzione in 30 giorni

A partire da € 5.000,00

In grado di far divertire tutti,
dal neofita al giocatore piu
accanito.

Alta redditivita

Molto suggestive

Spazio ideale 30 mq

Produzione in 60 giorni

A partire da € 10.000,00

ire i giocatoricon
li e con scenogra-
ogni dettaglio

Altissima redditivita

Indimenticabili
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#Ogni Format e un vestito su misura per la Sede e lo sua clientela

In5|eme/3ceg |on'le caratteristiche idealiinterminidi: =~ /2
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ema STAR WARS
STRANGER THINGS



La Coponnéx [
Reality Show



L'Ospedale *
Lo Bottega de
La Tomba del | ra
Selvaggio West
Streghe di Salem
Centrale Nucleare
Galeone Pirata
Paese delle Meravigli
Zombi Lab
Freak Show
Monaco Oscuro
r Hide

X-Files
Tempio Maya
L'Enigmista
Pandemia



~ 16000 €
16000 €

Tema
Tema WAL ING DEA
Tema MATRD

Tema ﬁvi\a\
Tema STRAN \~\~<
Tema FRINGE (Format doppio)
Tema HARRY POTTER
Tema DOCTOR WHC

Tema AVENGERS

Tema X-MEN
Tema AVATAR y
Tema TRONO DI SPADE




" COSA FARE

Incontriamoci
in una Sede

Definiamo la strategia
- e troviamo un locale

Durante i lavori
nel locale,
produciamo i Format

\ Allestiamo i Format
: e formiamo il

personale

SINESS
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